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“5 minuti per
migliorare le
competenze di base
e sviluppare
competenze chiave”

-> TAKE5PROJECT.EU



OBIETTIVI

MOTIVARE |
DISCENTI

Rendere l'apprendimento
professionale piu coinvolgente
attraverso attivita brevi e basate su
sfide che stimolino la partecipazione e
rafforzino la fiducia in sé stessi.

SVILUPPARE
COMPETENZE
FONDAMENTALI

Rafforzare le competenze di lettura,
scrittura, calcolo, digitalizzazione,
risoluzione dei problemi, lavoro di
squadra e capacita di apprendere

TAKES & un progetto Erasmus+ nel settore
dell'istruzione e formazione professionale
(IFP) che trasforma l'apprendimento delle

competenze di base in brevi e coinvolgenti

sfide digitali. Aiuta i giovani studenti SUPPORTARE GLI
dell'lFP ad acquisire sicurezza, a EDUCATORI
mantenere alta la motivazione e a

rafforzare le competenze necessarie per il
mondo del lavoro, la formazione e
l'apprendimento permanente.

RISULTATI

100 sfide digitali da cinque minutiin 6
lingue europee

Fornire agli insegnanti della formazione
professionale gli strumenti necessari in
materia di pedagogia digitale,
esercitazioni di richiamo e metodi

In sette paesi euro ei’ i partner basati sulle sfide per un apprendimento . E—
i 100 STl sk ol al passo con i tempi. SHUUNE Ell o el 20
cinque minuti, un quadro di riferimento riconoscere i progressi compiuti in 10
per i badge digitali e corsi di £ £ 11 nostro obiettivo & quello di rendere Sl ElEE

formazione per i professionisti dell'lFP. |
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competenze di alfabetizzazione, aiutano ad acquisire sicurezza,

calcolo, digitalizzazione, risoluzione dei rafforzanp le competenze
problemi e lavoro di squadra. fondamentali e aprono la strada al

successo professionale. §§

ogni cinque minuti un momento
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	Il nostro obiettivo è quello di rendere ogni cinque minuti un momento importante: piccole sfide digitali che aiutano ad acquisire sicurezza, rafforzano le competenze fondamentali e aprono la strada al successo professionale.


